BUDAPESTI MUSZAKI ES GAZDASAGTUDOMANYI EGYETEM

EPITESZMERNOKI KAR
TANTARGYI ADATLAP
I. TANTARGYLEIRAS
TVSZ 31.§ (4)
1.1. A tantdrgy megnevezése (magyarul, angolul) TVSZ 31.§ (4) 1.

TORTENETI KOROK TERVEZESI MODSZEREI ES SZERKEZETEI II.

1.2. Tantdrgykddja TVSZ 31.§ (4) 2.
BMEEPET1S25

1.3. A tantdrgy oktatdsdnak nyelve TVSZ 31.§ (4) 3.
magyar

1.4. A tantdrgy jellege TVSZ 31.§ (4) 4.
kontaktéraval rendelkezs tanegység

I.5. A tantdrgy tantervi szerepe, ajdnlott féléve TVSZ 31.§ (4) 5.
Kotelezé a Miiemlékvédelmi Szakmérnok/Szaktanacsadd Képzés 1. félévén

1.6. Kurzustipusok és éraszamok TVSZ 31.§ (4) 6.
kurzustipus Osszes kontakt oraszam jelleg
el6adas (elmélet) 10

1.7. A tantdrgy kreditértéke TVSZ31.§(4) 7.
2

1.8. Tanulmdnyi teljesitményértékelés (mindségi értékelés) tipusa TVSZ 31.§ (4) 8.
félévkozi jegy (f)

1.9. A tantdrgyfelelds TVSZ 31.§ (4) 9.
neve: Szekér Gyorgy
elérhetdsége: szekergyorgy23@gmail.com
szervezeti egysége: Epitészettorténeti és Miiemléki Tanszék

1.10. Tantdrgyat gondozo oktatdsi szervezeti eqység TVSZ 31.§ (4) 10.
Epitészettorténeti és Miiemléki Tanszék (www.eptort.bme.hu)
1.11. A tantdrgy szerepe a képzés céljainak megvaldsitdsdban TVSZ 31.§ (4) 11.

Koézépkor

1. Vitruvius tovabb élése a kdzépkorban, az ardnyrendszerekrdl ltalaban, fizikai ardnyossag és az emberi
Iéptékek. A szimbolikus szamok szerepe a kozépkori épitészetben. A geometria és szimmetria szerepe a
mivészetben és az épitészetben.

2. Kézépkoriforrasmiivek az épitészeti tervezés targykdrében. Ebben a targykdrben megjelent XIX. szazadi
irodalom értékelése tudomanytorténeti valamint szakmai szempontbal.
3. Bordas boltozatok tervezése és kivitelezése.


http://www.eptort.bme.hu/

4. Werner Miuller és C. A. Meckel dolgozata a kései gétikus boltozatok szerkezeti problémairdl. Ungewitter-
Mohrmann , Gétikus szerkezetek” ciml munkdjanak ismertetése.

5. A kdzépkorban kialakult tervezési mddszerek és szerkezetek tovabbélése a reneszansz és a barokk
korban.

1.12. Felvételének feltételei (EIGtanulmdnyi kévetelmények) TVSZ 31.§ (4) 12.

A. Er6s el6kdvetelmény: —
Gyenge el6kovetelmény: —
Parhuzamos el6kovetelmény: —
. Kizard feltétel: —

Ajanlott el6kdvetelmény: —
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